Djeco kartyajaték: SPOOKY BOO Cikkszam: DJ05098

Ajanlott életkor: 8-99 :ﬁl’
Jatékosok szama: 2-4 6 DJE co
A jaték tatalma: 54 kartya

A jaték célja: a kézben tartott pakli értékét 5-re vagy az ala csokkenteni.

El6késziiletek: Egy parti 5 jatékbdl all.

A jaték elején a jatékosok megkeverik a kartydkat, majd minden jatékosnak
osztanak négyet. A jatékosok nem nézhetik meg a kdrtyaikat. A jatékosok a
megkevert kartyakat egy pakliban, lefelé forditva az asztal kozepére helyezik. A
jatékosok 4 kartyajukat leforditva, 2x2-es négyzetbe rendezve, maguk elé
teszik. Ezutan ugy, hogy csak 6k lassak, megnézik a sajat kartyaik kozil azt a
kett6t, amelyik hozzajuk a legkdzelebb esik, majd visszaforditjak Gket.

A megmaradt kartydkat keverjétek meg, és a paklit helyezzétek el az asztalon
képpel lefelé forditval

Jaték menete: El6szor a legfiatalabb jatékos kezd, majd a kor az dramutatd
jarasaval megegyezd irdnyba halad. Az elsé jatékos hiz egy kartyat és ugy nézi
meg, hogy mas ne lassa.

A kovetkez6 két lehetdség koziil valaszthat: 0
1. A kartyat felforditva eldobja. Ha a kdrtyanak van képessége, -
a jatékos felhaszndlhatja, ha szeretné (lasd: ,Kartyak
képessége”)
2. Leforditva, valamelyik kartyaja helyére rakja a kartyat. A sajat
paklijabdl igy kikerult kartyat ezt kovetéen felforditva
eldobja. . .

Ezutan a kovetkez6 jatékos jon, aki a kovetkez6 lehetGségek koziil valaszthat:

1. Felveszi az el6z6 jatékos altal eldobott kartyat és kicseréli egy lappal a sajat
paklijabdl. A paklijabdl kikerilt kartyat ezutan eldobja.

2. Huaz egy 0] kartyat és elvégzi a két fenti mlvelet valamelyikét.

A jaték sordn a jatékosok arra térekednek, hogy a huzott és kicserélt kartyak
segitségével csokkentsék az el6ttik lévs lapok egylittes értékét, amig 5 vagy
kevesebb pontjuk nem lesz.

A kartyak képessége

A jatékos megnézheti az egyik kartyajat,
majd visszaforditja az asztalra. -

& A jatékos megnézheti valamelyik ellenfele egyik
kartyajat. A lapot ezutdn leforditva visszateszi a helyére.

A jatékos kicserélheti az egyik kartyajat valamelyik
ellenfél egyik kartyajaval.

A kicserélt kartydkat a jatékosok nem lathatjak, azok
leforditva maradnak a jatékosok el6tt. >

& A jatékos megnézheti valamelyik ellenfele egyik kartyajat, és ha
szeretné, kicserélheti az egyik sajat kartydjaval. A kicserélt kartyak
leforditva maradnak a jatékosok el6tt.

Példak:

-1 pont 0 pont 5 pont 15 pont

A jaték vége: Ha egy jatékos ugy gondolja, 5 vagy kevesebb pontja van, azt
mondja hogy ,,Spooky Boo!”, mire a jaték véget ér.

A jatékosok felforditjak az el6ttiik 1évd kartyakat és 6sszeadjak a lapok értékét.

Ha annak a jatékosnak, aki ,Spooky Boo-t” mondott, valdban 5 vagy kevesebb
pontja van: a jatékos 0 pontot kap, a tobbiek pedig annyit, amennyi pontjuk
van.

Ha a jatékos, aki ,,Spooky Boo-t” mondott, tévedett, és 5-nél tobb pontja van:
10 bilintet6pontot kap, mig a tobbi jatékos 0 pontot.

A jatékosok ezutan megkeverik az 6sszes kartyat, majd Uj jaték kezddik.

A partit az a jatékos nyeri, akinek 5 jaték utdn a legkevesebb pontja van.



